
■狙いの商品サービスの方向性
　・リッチメディアの双方向通信とリアルタイム性…コミュニケーション軸とメディア軸

　・グリッド・モジュール+シミュレーション…レイアウト軸とコンテンツ制作軸

　のマッピングに基づき、コンテキストとコンテンツの体系づくりとＤＢ化（ナレッジベース）

コミュニケーション・メディア制作の方向性と狙い
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